
 
 
 
 

การแข่งขันงานมหกรรมการจัดการศึกษา RAYONG EDUCA EXPO 
“SEAMLESS EDUCATION เชื่อมต่อการศึกษาสู่อนาคตที่เท่าเทียม”  

เกณฑ์การแข่งขัน  E-Sport RoV ระดับมัธยมศึกษา 1-6 / ปวช 
 

1. ประเภทและจำนวนผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
- ประเภททีม ทีมละ 5 คน 
- กำลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษา 

 
2. ลงทะเบียน(ลงในระบบ www.rayongeducaexpo.com) 

1. ใช้บัตรทางราชการ หรือ APP ThaiD หรือ บัตรนักเรียน และ AD Card (ถ้ารายการนั้นๆ มี) ในการ
ลงทะเบียนการแข่งขัน เท่านั้น 
2. ระหว่างการแข่งขันนักกีฬาต้องพกบัตรข้อ 1. ยืนยันตัวตนตลอดการแข่งขัน 
3. ผู้แข่งขันต้องเป็นรายชื่อที่ลงทะเบียนไว้เท่านั้น 
  3.1 ถ้าผู้แข่งขันเปลี่ยนชื่อ-นามสกุล ต้องแนบเอกสารราชการเปลี่ยนชื่อ-นามสกุล ส่งให้
กรรมการผู้ดูแลสนามแข่งขัน 
  3.2 ถ้าผู้ฝึกสอน หรือโค้ช เปลี่ยนรายชื่อแจ้งกรรมการผู้ดูแลสนามแข่งขันในวันลงทะเบียนวัน
แรกเท่านั้น และให้ถือเป็นรายชื่อที่ใช้ตลอดระยะเวลาการแข่งขันทั้งหมด (กรณีมีการแข่งขันหลายวัน)  
  3.3 การที่บุคคลหนึ่งเข้าร่วมการแข่งขันแทนบุคคลที่มีสิทธิ์โดยชอบธรรม หรือใช้ชื่อ สิทธิ์ หรือ
ข้อมูลของผู้อ่ืนในการลงแข่งขัน ไม่ว่าจะได้รับอนุญาตหรือไม่ก็ตาม พบเจอถือว่าทุจริตร้ายแรง ตัดสิทธิ์ออก
จากการแข่งขัน 
 

3. กติกาการแข่งขัน E-Sport RoV 
1. แข่งขันในโหมด 5V5 (ชื่อเดิม Tournament Mode) 
2. ใช้การแบนและเลือกฮีโร่แบบ Global Ban/Pick 
3. สามารถเลือกเล่นฮีโร่และสกินที่ไม่มีปัญหาในขณะนั้นเท่านั้น ห้ามมิให้เลือกฮีโร่ และสกินที่มีปัญหา บัค
หรือการอื่นใด อันทำให้เกิดปัญหาในระบบทุกกรณี ถ้าพบเจอบัคให้ปฏิบัติดังนี้  
 3.1 หยุดเกมทันที (Pause Game) แจ้งกรรมการให้ตรวจสอบ 
 3.2 ถ้าพิสูจน์ว่า “ไม่ได้เจตนา” Rematch 
 3.3 เจตนาใช้บัค ปรับแพ้เกมส์นั้นทันที 
4. รายชื่อสกินที่ห้ามใช้ ยึดตามประกาศสมาคมกีฬาอีสปอร์ตแห่งประเทศไทยพบเจอ ปรับแพ้เกมส์นั้น
ทันท ี
5. ห้ามใช้ชื่อในเกมส์ที่ไม่เหมาะสม 



6. แข่งขันโดยใช้อุปกรณ์มือถือเท่านั้น ไม่อนุญาตให้ใช้ Tablet, iPad, และไม่อนุญาตให้ใช้มือถือประเภท 
Flip, Fold 
7. ห้ามเปิดแอพพลิเคชั่นอื่น ตั้งแต่เริ่มเข้าห้องการแข่งขันจนจบการแข่งขันนั้นๆ กรรมการตรวจพบเจอ
ปรับแพ้เกมส์นั้นทันที  
8. เมื่อเข้าเริ่มเกมส์ตั้งแต่วินาทีที่ 1 ห้ามผู้เล่นสื่อสารกับผู้อื่นที่ไม่ใช่นักกีฬาในทีมตัวเองทั้งแบบออฟไลน์ 
และออนไลน์ ยกเว้นสื่อสารกับกรรมการ พบเจอถือว่าทุจริตร้ายแรง ตัดสิทธิ์ออกจากการแข่งขัน 
9. ไม่อนุญาตให้นักกีฬาใช้หูฟังทุกประเภท 
10. ห้ามถ่ายทอดสดการแข่งขันออกไปภายนอก พบเจอถือว่าทุจริตร้ายแรง ตัดสิทธิ์ออกจากการแขง่ขัน 
ยกเว้นการแข่งขันคู่ถ่ายทอดสด 
11. ช่วง Draft Phase จบเสร็จสิ้น ผู้ฝึกสอนหรือโค้ช ต้องออกจากสนามแข่งขันที หรือก่อนเข้าเกมส์วินาที
ที่ 1 ไม่ทำตามข้อกำหนดดังกล่าวนี้ ปรับแพ้เกมส์นั้นทันที 
12. ห้ามทีมใดทีมหนึ่ง Pause Fight ทุกกรณี (การต่อสู้ตั ้งแต่ 4 คน) ยกเว้นกรณีเกิดเหตุสุดวิสัยที่
กรรมการสั่งให้หยุด เช่น ไฟดับ แผ่นดินไหว เซอเวอร์เกมส์ล่ม หรือกรณีอ่ืนๆ ที่กรรมการเห็นสมควร หรือ
ผู้แข่งขันเห็นว่าเกิดเหตุสุดวิสัยที่ควรหยุด เช่น ผู้เล่นในทีมเป็นลมชัก ผู้เล่นในทีมอาเจียน หรืออื่นๆ ถ้า
กรรมการพิจารณาแล้วว่าการ Pause Fight ที่เกิดขึ้นไม่ควรกระทำมีบทลงโทษ ดังนี้ 
 12.1 ครั้งที่ 1 – ตักเตือน 
 12.2 ครั้งที่ 2 - ปรับแพ้เกมส์นั้นทันที 
13. อุปกรณ์ที่ผู้ฝึกสอนหรือโค้ชใช้ในช่วง Draft Phase อนุญาตให้กระดาษ Draft เท่านั้น เมื่อเสร็จสิ้น
ในช่วง Draft Phase ต้องนำออกจากสนามแข่งทั้งหมด ไม่ทำตามข้อกำหนดดังกล่าวมีบทลงโทษ ดังนี้  
(แนะนำให้ถือไว้กับตัวเองตลอดเวลา) 
 13.1 ครั้งที่ 1 – ตักเตือน 
 13.2 ครั้งที่ 2 - ปรับแพ้การแข่งขันเกมส์ถัดไป 
14. นักกีฬาต้องตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์มือถือที่ใช้แข่งขันด้วยตนเองก่อนเริ่มการแข่งขันทุกครั้ง 
เมื่อการแข่งขันเริ่มขึ้นแล้ว หากอุปกรณ์ของผู้แข่งขันเกิดปัญหาใดๆ ระหว่างเกม ไม่ว่าจะเป็นเครื่องดับ 
เครื่องค้าง เครื่องร้อน หลุดจากระบบ หรือเหตุอื่นใด อันเกิดจากอุปกรณ์ของนักกีฬาเอง จะไม่มีการหยุด
เกม (Pause) หรือรีแมตช์ (Rematch) โดยเด็ดขาด 
15. เมื่อเริ่มการแข่งขันห้ามมีสิ่งอื่นที่ได้รับอนุญาตอยู่บนโต๊ะการแข่งขัน สิ่งที่อนุญาตให้อยู่บนโต๊ะการ
แข่งขัน ดังนี้ 

 15.1 เพาเวอร์แบงก ์
 15.2 สายชาร์จมือถือ 
 15.3 ดินสอ ปากกา (ผู้จัดเตรียมไว้ให้แต่ละโต๊ะการแข่งขัน) 
 15.4 กระดาษเปล่า (ผู้จัดเตรียมไว้ให้แต่ละโต๊ะการแข่งขัน) 
 15.5 กระดาษสกินแบน (ผู้จัดเตรียมไว้ให้แต่ละโต๊ะการแข่งขัน) 
 15.6 แป้ง ถุงนิ้วสำหรับนักกีฬาอีสปอร์ต 
 15.7 พัดลมพกพาขนาดเล็กระบายความร้อนของมือถือ 
 15.8 หรืออ่ืนๆ ที่ได้รับอนุญาตจากกรรมการ 
16. พ้ืนที่โต๊ะการแข่งขันของแต่ละทีมต้องมีอุปกรณ์มือถือเพียง 5 เครื่อง ของนักกีฬาเท่านั้น ห้ามมีมือถือ
,Tablet,Notebook หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อื่นๆ 



17. การที่ให้บุคคลอื่นเข้าแข่งขันแทนตนเอง ไม่ว่าจะด้วยเหตุผลใดก็ตาม ถือเป็นการทุจริตในการแข่งขัน  
ตัดสิทธิ์ออกจากการแข่งขัน 
18. เมื่อมีทีมท่ีถูกปรับแพ้ในเกมส์การแข่งขันนั้นๆ สกอร์การแข่งขันเกมส์จะถูกบันทึก (ถ้ามีการบันทึกผล
สกอร์การแข่งขัน) ดังนี้ 
 18.1 ทีมที่ชนะ ป้อม 10 คิล 20 ตาย 0 แอสซิล 40 
 18.2 ทีมที่แพ้ ป้อม 0 คิล 0 ตาย 20 แอสซิส 0 
19. นักกีฬาทีมละ 1 คน แต่ละฝั่งต้องบันทึกการแข่งขัน เพื่อใช้เป็นหลักฐานผลการแข่งขัน โดยต้อง
ตรวจสอบพื้นที่ความจุของมือถือ หรือให้ Spectator บันทึกแทนได้ (อาจจะไม่บันทึกเลยก็ได้อยู ่ที่
สนามแข่งนั้นๆ) 
20. ถ้าเกมส์การแข่งขันดำเนินการแข่งขันไปแล้ว แต่เซิฟเวอร์ล่ม ปฏิบัติดังนี้ 
  20.1 ทีมท่ีสกอร์ป้อม/คิล/แอสซิส เยอะที่สุดตามลำดับ จะเป็นฝ่ายชนะ ถ้าเท่ากันหมดให้เริ่ม
ใหม่ 
21. กรณีท่ีเกิดปัญหาใดๆ ถ้าครีป (Creep) ทั้ง 2 ฝ่ายยังไม่ชนกันให้เริ่มเกมส์ใหม่ได้ ใช้ Draft เดิม ทั้งนี้อยู่
ที่กรรมการผู้ตัดสินพิจารณาด้วย อาจจะสามารถเริ่มแข่งขันต่อได้ไม่ต้องเริ่มใหม่ 
22. กรณีท่ีเครื่องแข่งขันของนักกีฬามีปัญหา แต่ครีป (Creep) ทั้ง 2 ฝ่ายได้ปะทะกันแล้ว สามารถหยุด
เกมส์ได้ 3 นาที ภายใน 3 นาทีถ้าแก้ปัญหาไม่ได้ให้แข่งต่อทันที 
23. กรณีท่ี Draft ตัวซ้ำ ทุกกรณีถือว่าปรับแพ้เกมส์นั้น 
24. ผู้ฝึกสอน/โค้ช/นักกีฬาต้องอยู่บริเวณสนามแข่งขัน ต้องสามารถติดต่อได้ตลอดเวลา 
25. การตัดสินของคณะกรรมการการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุดในทุกกรณี และจะกระทำโดยพิจารณาจาก
ความเป็นธรรม 
26. ในกรณีที่เกิดสถานการณ์ซึ่งไม่ได้ระบุไว้ในกติกาฉบับนี้ ให้ถือเป็นดุลยพินิจของคณะกรรมการตัดสิน 
ซึ่งคำตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. สกินฮีโร่ที่ห้ามใช้งาน ปรับแพ้ทันที 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

5. สถานที่จัดการแข่งขัน 
โรงเรียนมัธยมตากสินระยอง อาคารเอนกประสงค์ชั้น 3 มัธยม 

6. รางวัลการแข่งขัน 
รางวัลชนะเลิศ เงินสด 1,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 เงินสด 700 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 เงินสด 500 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
   

7. รายช่ือผู้ประสานงานและเบอร์โทรติดต่อ 
นายธนสิทธิ์ สนองบุญ   เบอร์ติดต่อ 081-416-2595 

8. หมายเหตุ 
- สิ่งที่ผู้สมัครและผู้ควบคุมต้องเตรียม 

- สำเนาบัตรประชาชนผู้เข้าแข่งขัน 
- สำเนาบัตรประชาชนครูผู้ควบคุมทีม 



- หนังสือรับรองของผู้บริหารสถานศึกษา (ใบรับรองนักเรียน) 
9. กำหนดการและเวลาการแข่งขัน 
       วันที่ 6 กุมภาพันธ์ 2569 
 8.00-8.30 น. ผู้เข้าร่วมแข่งขันลงทะเบียนพร้อมกันที่จุดลงทะเบียน 

 8.30-9.00 น. คณะกรรมการชี้แจงรายละเอียดกติกาการแข่งขันและจับฉลากลำดับการแข่งขัน 
 9.00-16.00 น. ผู้เข้าแข่งขันนำเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการตามลำดับการแข่งขันที่จับฉลาก 

หมายเหตุ กำหนดการแข่งขันอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 
 


